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Abstract 

After passing through the stage of development, myths are reinterpreted and recreated 

many times. Recreating mythological themes in animation is a type of adaptation in 

artistic creations. The narrative capabilities, imagery, presence of story elements and 

themes related to identification in myths provide an opportunity for writers and 

producers of the film industry to create captivating animations for contemporary 

audiences. Examining how myths are reproduced in film is an interdisciplinary topic 

and one of the research areas in comparative literature. In this article we have tried to 

show the recreation of mythological themes in the animation of The Wild Robot 

(2023). Given the multidimensionality of the mythological themes of this film we 

have used both Mircea Eliade's theory of "cyclic time" and "sacred space" and 

Campbell's theory of the "Hero's Journey" to analyze the text. This animation has 

been able to convey the mythological themes of "Gaia", the myth of the creation of 

"Adam" and the story of "Noah's Ark" to audiences of lower age groups while 

creating an atmosphere of entertainment. The research findings show that media 

actors who have cultural concerns can reproduce and reinterpret important parts of 

cultural and religious beliefs in the form of animation by selecting mythological 
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archetypes, and thus have a significant impact on the revival of narratives. They have 

a new generation of audiences that are less likely to go to them. 
 

Keywords: Comparative literature, mythology, animation, recreation, The wild robot. 

 
Introduction  

Mythology has long served as a repository of cultural values, social ideals, and 

spiritual beliefs. As societies evolve, these myths are continually reinterpreted and 

adapted to resonate with new generations. In the modern era, where visual storytelling 

dominates public discourse, animated films have emerged as powerful mediums for 

mythological recreation. Their narrative flexibility, visual richness, and capacity to 

engage younger audiences make them ideal platforms for retelling ancient stories in 

contemporary contexts.  

The Wild Robot, based on Peter Brown's novel (2016), exemplifies this trend by 

weaving together multiple mythological motifs—including creation, salvation, and 

cyclical renewal—into a compelling narrative that addresses existential questions 

about identity, coexistence, and humanity's relationship with nature. The film's 

protagonist, Roz, embodies several mythological archetypes, such as the nurturing 

earth goddess (Gaia), the fallen yet redemptive figure (Adam), and the savior (Noah). 

These symbolic roles allow the film to explore timeless themes through a modern 

lens, making it a subject worthy of scholarly investigation.  

This paper aims to analyze how The Wild Robot adapts mythological structures 

and archetypes using theoretical frameworks from comparative mythology and 

literary studies. It seeks to uncover the ways in which ancient myths are transformed 

to reflect contemporary concerns, particularly those related to environmental ethics, 

technological advancement, and intergenerational dialogue. 

 

Materials and Methods  

The methodology employed in this research is primarily qualitative and interpretive. 

It draws upon two major theoretical foundations: Mircea Eliade's theories of sacred 

space and cyclical time, and Joseph Campbell's monomythic or "hero's journey." 
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Elaine's framework is used to examine the symbolic significance of time and place 

within the film, particularly how the island serves as a sacred space and how the 

natural cycles mirror mythological patterns. Campbell's model is applied to trace 

Roz's character arc through the stages of the hero's journey, including her call to 

adventure, trials, transformation, and return.  

Additionally, the study incorporates comparative literary analysis to identify 

parallels between the film's narrative and specific myths—namely, the myth of Gaia, 

the Biblical story of Creation and the Fall, and the tale of Noah's Ark. This approach 

allows for a deeper understanding of how the film reinterprets these ancient stories to 

address modern issues such as ecological balance, artificial intelligence, and the 

search for belonging.  

The primary source for this analysis is the animated film The Wild Robot (2023). 

Supplementary materials include academic articles on mythology and animation, 

critical reviews of the film, and secondary sources on mythological theory.  

 

Research Findings  

The analysis reveals that The Wild Robot effectively integrates and transforms several 

mythological motifs to construct a layered narrative that appeals to both children and 

adults. Key findings include:  

 

Sacred Space and Cyclical Time:  

The island functions as a sacred space, akin to Elaine's concept of the axis mundi—a 

center of order amidst chaos. Roz's presence sanctifies the island, transforming it into 

a site of harmony and regeneration. 

The passage of seasons and the recurring rhythms of life and death reflect Elaine's 

notion of cyclical time, reinforcing the idea of continuity and renewal. 

 

Roz as a Heroine in the Monomythic Tradition:  

Roz follows the classic structure of the hero's journey: she is called to adventure when 

she crash-lands on the island; she faces numerous trials; she experiences 
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transformation through motherhood and empathy; and ultimately returns with a new 

understanding of life and responsibility. 

Her arc subverts traditional male-dominated heroic narratives by presenting a 

female-coded AI as the redeemer of the natural world. 

 

Mythological Parallels:  

Gaia Archetype: Roz mirrors the role of Gaia as a nurturing force that maintains 

ecological balance. However, unlike Gaia, who is inherently divine, Roz must learn 

to become a caretaker through experience and sacrifice. 

 

Adam and the Fall: Roz's arrival on the island echoes the Biblical fall of Adam. Yet, 

rather than being expelled from paradise, she creates one through care and 

connection. 

 

Noah and the Ark: Like Noah, Roz assumes the role of protector of animal life, 

ensuring their survival against external threats. Unlike Noah, however, her salvation 

does not require divine intervention or destruction; instead, it emerges organically 

from her compassion and resilience. 

 

Ethical and Cultural Reinterpretations:  

The film reimagines mythological themes through a secular and environmentally 

conscious lens. It emphasizes stewardship over dominion, cooperation over conflict, 

and empathy over obedience. 

It also introduces post humanist ideas, suggesting that even non-human entities 

like robots can embody moral agency and emotional depth. 

 

Discussion of Results and Conclusions  

The results of this study confirm that The Wild Robot is a significant example of how 

contemporary animated films can function as vehicles for mythological recreation 

and cultural transmission. By drawing on established mythological archetypes and 

adapting them to modern sensibilities, the film not only entertains but also educates 
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and inspires reflection on pressing global issues.  

One of the most notable contributions of this research is its demonstration of how 

animation can serve as a bridge between ancient wisdom and contemporary concerns. 

While many myths originated in religious or spiritual contexts, The Wild Robot 

reinterprets them in a secular, technologically mediated form. This adaptation allows 

the film to reach a broader audience while preserving the core messages of the 

original myths-particularly those related to ecological responsibility, moral growth, 

and the importance of community.  

Moreover, the film challenges traditional gender roles by portraying Roz, a robotic 

female figure, as a nurturing and morally superior being. This representation aligns 

with current discourses on gender equality and expands the scope of heroic 

archetypes beyond traditionally masculine models.  

From a pedagogical perspective, The Wild Robot offers valuable lessons for young 

audiences. Its accessible narrative and emotionally resonant characters provide a 

gateway to understanding complex philosophical and ethical issues. The film 

encourages viewers to consider their impact on the environment, to value empathy 

and cooperation, and to recognize the potential for transformation and redemption in 

unexpected places.  

In conclusion, The Wild Robot exemplifies the power of animation to revive and 

reinterpret mythological traditions in ways that are relevant to today's world. It proves 

that ancient myths, far from being obsolete, continue to offer profound insights into 

the human condition—especially when reimagined through the creative lens of 

contemporary media.  

 

Suggested Further Research  

Future studies could expand on this analysis by exploring:  

 

Post humanist perspectives: How do non-human characters like Roz challenge 

traditional boundaries between nature, technology, and consciousness? 
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Gendered readings: What does Roz's maternal role say about evolving perceptions 

of gender and caregiving in modern society? 

 

Cross-cultural comparisons: How might similar mythological themes be 

interpreted in animations from different cultural backgrounds? 
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 ی ربات وحش   پویانمایی ها در  اسطوره   ینی بازآفر 
 

 1پور اسماعیل علی 

 
 ایران. بجنورد،   بجنورد، دانشگاه  انسانی، علوم   دانشکدۀ  فارسی،   ادبیات  و  زبان  آموزشی   استادیار گروه 

 
 1404/ 04/ 12پذیرش:                                     1403/ 12/ 07دریافت:  

 

 چکیده 
شوند. بازآفرینی مضامینِ اساطیری در  ها پس از گذار از مرحلۀ تکوین، بارها بازخوانی و بازآفرینی می اسطوره 

اقتباس در آفرینش پویانمایی، گونه  از  های روایی، تصویرسازی، حضور عناصر  های هنری است. قابلیت ای 

و مضمون  با هویت داستان  مرتبط  اسطوره های  تهیه یابی در  و  نویسندگان  اختیار  کنندگان  ها، فرصتی در 

هایی گیرا برای مخاطبان معاصر بسازند. بررسی چگونگی بازتولیدِ  گذارد تا پویانمایی سازی می صنعت فیلم 

های پژوهشی در ادبیات تطبیقی است. در مقالۀ حاضر  ای و از حوزه ها در فیلم، موضوعی بینارشتهاسطوره 

  The Wild Robot, 2023))   ربات وحشی ای را در پویانمایی  ایم تا بازآفرینی مضامین اسطوره کوشیده 

زمان  " های اساطیریِ این فیلم، برای تحلیل متن، هم از نظریۀ  مایه بودن بن دهیم. با توجه به چندبعدی نشان 

ایم. این پویانمایی  برده کمبل بهره   " سفر قهرمان " میرچا الیاده و هم از نظریۀ    " فضای مقدس " و    " ای چرخه 

را ضمن ایجاد فضای    " کشتی نوح " و ماجرای    " آدم " ، افسانۀ آفرینش  " گایا " ای  است مضامین اسطوره توانسته 

ای  کنشگران رسانه دهد،  می های پژوهش نشان تر منتقل کند. یافته های سنیّ پایین سرگرمی به مخاطبان رده 

دغدغه  گزینش کهن که  با  دارند  فرهنگی  می های  اساطیری،  بخش الگوهای  باورهای  توانند  از  مهمی  های 

زتولید و بازتفسیر کنند و به این ترتیب، تأثیر بسزایی در احیای  فرهنگی و دینی را در قالب پویانمایی، با 

 روند. ها میباشند که نسل جدید مخاطبان، کمتر به سراغ آن هایی داشته روایت 
 

 . ربات وحشی شناسی، پویانمایی، بازآفرینی،  ادبیات تطبیقی، اسطوره   واژگان کلیدی: 

 
 :esmaeil.alipoor@ub.ac.ir   E-mail                         نویسنده مسئول:                                              
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 مقدمه .  1

 ی و اهداف سیاسی بارهااجتماع   های ی فرهنگی، آرمان ها بازتاب ارزش   ی برا   یختار   گذر ها در  اسطوره 

اسطوره  اند.شده ولید  بازت  آمده این  متون حماسی  عرفانی، ها گاهی در  دینی،  کارکرد  زمانی  و  اند 

عنوان یک رسانۀ ارتباط جمعی نقش اند. در دورۀ معاصر که فیلم به اجتماعی و روانشناختی یافته 

عنوان بستری برای بخشی دارد، برخی نویسندگان و کارگردانان از این امکان به بسزایی در آگاهی 

ها به خاطر های مختلف ارتباط تصویری، پویانمایی از بین گونه   کنند. ها استفاده میبازتولید اسطوره 

پردازی و تصویرسازی و های سینمایی و تلویزیونی در طراحی صحنه، شخصیت نداشتن محدودیت 

تر دارد، های سنّی پایین های بصری و بیان مسأله برای گروه ای که در نمایشِ جلوه ویژه   نیز ظرفیت

جذّاب می  فضای  خلّاقانه تواند  و  بهتر  ایجادکند؛  پیام  انتقال  برای  دوره تری  در  ارتباط ویژه  که  ای 

تر های متقدّم، ضعیف های امروزی با منابع شفاهی و مکتوب ادبیات کلاسیک نسبت به دورهنسل 

 یابی و یافتن معنای زندگی، بحرانی جدّی است.است و هویّت 

ها، شده در پویانماییادبیِ بازنمایی - های فرهنگی مایه بررسی عناصر داستان، طرحِ روایی و بن 

-پویانمایی   است.   مرتبط  یقی تطب   یات ادب انداز با  ای است و از این چشم رشته ای از مطالعات میان شاخه 

های صوتی و بصریِ در قالبِ جلوه  ولکلور و ف   یآثار ادب   ها،ها بستر مناسبی برای بازآفرینیِ اسطوره 

 یل و تحل   یه. با تجز کندی م   یل ها تبد تکامل داستان   بازتولید و  ی برا  ایینه را به زم   هاو آن   پویاست

 یساختارها   انتقالِ  یتوانند چگونگ ی م  پژوهشگران ،  ی شفاه  های و روایتدر کنار متن    هاپویانمایی

تر کنند. ی و درک ما را از هر دو رسانه غن  ی بررس  دیداری، الگوها و نمادها را به زبان  کهن   یی،روا 

 یو فناور   یشناس جامعه   یقی،موس   هنری دیگر مانند  یها از حوزه   ی عناصر   پویانمایی  ین،بر ا   افزون 

 ینا شود.  ی م   تطبیقی همسو   یات که با اهداف ادب   کندی م ایجاد    ی چندبعد  فضاییو    گیردی م  بر  را در 

دیالکتیک   یت تقو   ی برا   توانا   ۀ رسان  یک عنوان  به   ی وسرگرم   رای را  ب  پویانمایینقش    هنری،   تقاطع 

 .کند ی برجسته م  ای بینارشته 
برای کاوشپویانمایی  این گونه، زمینه مناسبی  از  میان هایی  با  ای و تطبیقی است. رشته های 

های باستانی، های فرهنگی از اسطوره الگویی و اقتباس استفاده از مطالعات موجود دربارۀ روایات کهن 

بازتولید اسطورهپژوهشگران می  بررسی  به  به گفتمان ها در رسانه توانند  بپردازند که  های معاصر 

-های باستانی با داستانای را در پیوند سنت بودن مضامین اسطوره کند و جهانی دانشگاهی کمک می

توانسته کند.  نویسی مدرن برجسته می  پویانمایی  پرسش این  به  پاسخ  بینِ سرگرمی و  های است 
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ردههستی  مخاطبان  پایینشناسی  سنیّ  برقرارکند.  های  هماهنگی  و  تعادل  تحلیل تر،  و  بررسی 

-گرایی با محوریت هویّتهای پساانسان محیطی و پژوهش انداز زیست ها از چشم انتقادی پویانمایی 

 ای و ادبیات تطبیقی باشد.رشته های میان تواند از دیگر موضوعات پژوهشیابی می 
مدرن در   ی ها ی ها را با نگرانو آن  یر و بازتفس   ید را بازتول  ی باستان  ی ها انواع اسطوره  ی ربات وحش 

 ییکهن الگو   ینبا استفاده از مضام   پویانمایی   ینکند. ا ی م  یب ترک  یتو هو   یعتطب   ی،مورد فناور 

 ینکند. ا یگذشته و حال را پر م   یداستان   ی ها سنت   ینشکاف ب   ی، ، حفظ و دگرگونآفرینش مانند  

 یجهان  ی ها پرسش   ۀتا دربار   کندی و مخاطبان را دعوت م  سازد ی م   ی داستان را غن  ی ا افسانه   ین طن 

ربات وحشی در هستۀ داستان   .بیاندیشند ما در حفاظت از آن   یتبشر در جهان و مسئول   یگاهجا   از 
هم  اثر  عنوان  در  حتی  تقابل  این  دارد.  وجود  جزیره(  )حیوانات  خودی  با  )ربات(  دیگری  تقابل 

سمبل سنّت و بدویت است. کلید مواجهۀ    " وحشی " نماد پیشرفت تکنولوژی و    " ربات " پیداست؛  

تواند تقابل را به تعادل یعت، مهرورزی است که می خردمندانۀ انسان با پیشرفت تکنولوژی و طب 

های ناهمسان، هم از ظرفیت طبیعت توان با ایجاد تعامل میان این قطب دهد که می برساند و نشان  

 برد.های اَشکال پیشرفتۀ تکنولوژی بهره  ها و آوردهو هم از قابلیت 
در حال   یِفرهنگ  یها یت درک اولو   ی برا   ی معاصر راه  ی ها در رسانه   ها اسطوره   یدبازتول   عۀ مطال

انگیزۀ کمتری   -که غالباً کودکان و نوجوانان هستند   -جامعۀ هدف مخاطبانِ پویانمایی   . است تحول  

کهن  بازنمایی  برای  مناسبی  بستر  پویانمایی،  دارند.  اساطیری  باورهای  از  آگاهی  الگوهای برای 

با شخصیت اسطوره  داستان  پویانماییِ  کاربرد تکنیک گفت ای در دنیای مدرن است.  وگو، بخشی، 

را تصویرسازی، صداگذاری و جلوه  روایت برمی   های ویژه، توجه مخاطب  ادامۀ  انگیزد. به تماشا و 

رسانه  دغدغه کنشگران  که  کهن ای  گزینش  با  دارند  فرهنگی  می های  اساطیری،  توانند الگوهای 

را در قالب پویانمایی، بازتولید و بازتفسیر کنند و به این های مهمی از باورهای دینی و ملیّ  بخش 

هایی باشند. افزون بر این، درونمایههای فرهنگیِ مغفول داشته ترتیب، تأثیر بسزایی در احیای روایت 

دهد و با برداشتن فاصلۀ میان سنّت و ها را نیز پوشش میهای عمیق بین نسل از این دست، شکاف 

های کاربردی هم نیازمند ترین گونه های انسانی هوشمند در پیشرفته دهد که سازه می مدرنیته نشان 

 مواجهۀ عاطفی و احساسی با طبیعت است؛ در غیر این صورت، طبیعت محکوم به فنا خواهدبود.

ازبر اساس رمان  پویانمایی  یک   The Wild Robot, 2023))   یربات وحش  نام  با همین   یتر پ   ی 
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های کننده ربات است که پس از غرق شدن کشتی حمل  " راز " داستان رباتی به نام   (2016)  2براون 

ماند. او در آغاز با محیط طبیعی و حیوانات جزیره درگیر ای وحشی زنده می هوشمند، تنها در جزیره 

، نقش والدین را به عهده " بیل برایت" ه نام  ب   ۀ آن اما پس از نجات یک تخم غاز و پرورش جوج   ؛ است 

 طبیعی - اجتماعی  کنشگرگیرد. این تعامل با حیات وحش، راز را از یک موجود مکانیکی به یک  می 

 کند.می   تبدیل

های یونیورسال داینامیکس، های متعددی مانند مقابله با ربات در طول داستان، راز با چالش 

شود. این تحول رو می محیطی و پذیرش احساساتی مانند عشق و مسئولیت روبه حفظ تعادل زیست 

است که   "منجی "و    " هبوط "،  "آفرینش "   داستان  ای شخصیتی، بازنمایی مدرنی از الگوهای اسطوره 

شود در اش، موفق می شود. در پایان، راز با حفظ هویت ماشینی های مختلف دیده می در فرهنگ 

 د.است، محافظت کنای که ساخته یابد و از خانواده ب   گاهیدنیای طبیعی جای 

 یعت با طب  انسان   ۀتعلق و رابط   یت،هو  های مایه بن  یخود به بررس   ۀ روایتدر هست   یربات وحش 

را   هاییپرسش  ،سوز دل   یشده به مراقب یزی ر برنامه   ینماش   یک راز از    پردازد. تکاملِ ی م  یو فناور 

دهند،   گسترش را    و اخلاق توانند احساسات  ی م  یمصنوع   هایسازه   یاآ  که ینو ا   زندگی   یمعنا   بارۀدر 

 یت را برجسته و بر اهم   یط طبیعی و مح   ی فناور  میان  چالش   ین همچن پویانمایی  ین کند. ا یم  یجاد ا 

ربات   طرحِ روایی گیرا و صمیمانۀ  کند.یم   یدتسلط بر آن تأک   ی به جا  یعتهماهنگ با طب   یزندگ
مسئول   تعامل   یری،پذ انعطاف   بارۀ در   آشکار  یامیپ   تأثیرگذارش،   ی بصر   ی ها جلوه   با   ی وحش   یتو 

 که متفاوت به یکسان   ی حت دهد می نشان   که   ی ا دهنده تکان  هشدارِ زمین دارد؛مشترک مراقبت از 

 باشند.جوامع خود داشته   ای برایو سازنده   معنادار  یها کمک   توانندی م  رسند، ی م  نظر 

 

 . پیشینۀ پژوهش 2
بررسی   با تمرکز بر  های داخلینشریه در    هایی پژوهش شناسی و پویانمایی،  اسطوره پیوند    زمینۀ در  

اسطوره  انیمیشن مضامین  در  معروف  ای  شده های  ) واعظ   است.انجام  »نقش 13۸2نیا  مقالۀ  در   )

-طبقه ها، نهادها و باورها« در قالب »پدیده  ای را کوشد مضامین اسطوره میاسطوره در انیمیشن« 

را پینوکیو  و  میکی موس  های کلاسیکی مانند  و وجود الگوهای فرهنگی در انیمیشن   بندی کند 

به نوع بازآفرینی اساطیر در    است  توصیفی  غالباً   ،نشان داده است. این رویکرد  پویانمایی   قالبو 

 
2. Peter Brown 
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 ت.اس   نپرداخته 

 ( تحلیل نشانه 13۹4همچنین، میرحبیبی  انیمیشن  ( در  از  بهره ئی - وال شناختی  با  از ،  گیری 

ارزش  نقش  تصویردهی  به  بارت،  رولان  بازنمایی  سرمایه نظریۀ  استعاری های  قالبی  در  داری 

ولی به طور مستقیم با موضوع   ؛تر است شناختی غنی است. این مطالعه اگرچه از دیدگاه روش پرداخته 

 پویانمایی مرتبط نیست.بازآفرینی اسطوره در  

های آمریکایی« شناختی انیمیشن ( در مقالۀ »بررسی اسطوره 13۹۵زاد و باغبان مشیری ) عالی 

زدایی از های مدرنی چون »تخمین های رولان بارت و امبرتو اکو، مضامین اسطوره با الهام از نظریه 

اند. این تحلیل، اگرچه مطرح کرده   هاپویانماییدگی« را در  یءش بخش« و »شتاریخ«، »تکرار لذت 

دارد،   قرار  بالاتری  مفهومی  سطح  آن،در  اصلی  فرهنگی  محور  هویت  در ا - تشکیل  جتماعی 

 ت. اس   های تجاری آمریکایی است و به بازآفرینی اساطیر قدیمی نپرداخته انیمیشن 

های بیانی انیمیشن و چگونگی اقتباس از ( نیز در مقالۀ »مؤلفه 13۹7اسدی و همکاران ) بنی 

را با رویکردی نظری بررسی   پویانماییمراحل انتقال داستان از افسانه به    های ایرانی«ها و افسانه قصه 

 هااما تمرکز آن بر داستان   ؛ تر است شناسی به مقالۀ حاضر نزدیک اند. این مطالعه از نظر روش کرده 

 است.ایرانی    هایو افسانه

 ( کلانتری  و  کرمی  ادبیات 1400امیرشاه  در  نامتعارف  ابداعی  شخصیت  »تکوین  مقالۀ  در   )

ابداعی، ضمن - های تخیلی های سینمائی انیمیشن« با تمرکز بر مشترکات شخصیت داستانی و فیلم

اند که در آفرینش ها، به این نتیجه رسیده تعیین چارچوبی مشخص برای جایگاه این گونه شخصیت 

های پیکرگردانی، رفتار و ها را در نظر گرفت و سپس به ویژگی ها نخست باید ظاهر نامتعارف آن آن 

 ها بر مبنای نقش شخصیت، توجه کرد.توان حرکتی ویژۀ آن 

شناسی های اسطوره گیری از نظریه ای و با بهره رشته در مقابل، پژوهش حاضر، از منظری میان 

پردازد. می بازآفرینی اساطیر کهن در پویانمایی معاصر    چگونگیِکمبل به بررسی    و سفر قهرمان   الیاده 

نوع اقتباس و میزان نوآوری در بازآفرینی    ،ای در داستان شناسایی الگوهای اسطوره   افزون براین مقاله  

های انجام شده دربارۀ در مجموع، پژوهش.  کندمی   بررسیرا در قالب یک انیمیشن جدید  اساطیر 

ها های نظری دربارۀ پویانماییشود. برخی از این تحقیقات، پژوهشها به دو گونه تقسیم می انیمیشن 

( و نیز مقالۀ »بررسی 13۹0های تبدیل افسانه به انیمیشن« از جهازی )هستند؛ مانند مقالۀ »شیوه 

(. بعضی دیگر، هم از نظر موضوعی 13۹6ضرورت تخیل و فانتزی در سینمای انیمیشن« از سلمان ) 
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ساختار  »بررسی  مقالۀ  مانند  هستند؛  متفاوت  حاضر  تحقیق  با  نظری،  مبنای  گزینش  در  هم  و 

سینمایی و ادبی انیمیشن ملک خورشید: بازشناسی یکی از ابعاد ادبیات کودک در ایران« از صفورا 

پردازی در حوزۀ پویانمایی و ادبیات (. این نوشتار از این نظر که موضوع آن، نظریه13۹0و دیگران ) 

های گونۀ نخست متفاوت است و از نظر تفاوت در موضوع و مبنای نظری تحقیق، نیست، با پژوهش 

 های گونۀ دوم متفاوت است. با پژوهش

 

 . مبانی نظری 3
ربات پویانمایی  ای دیگر در نظر بگیریم،  هنری را بازتولیدِ یک روایت به گونه -اگر اقتباسِ فرهنگی 

 ها و الگوهای فرهنگی را در قالباسطوره است  توانسته کهن،   با الهام از ساختارهای داستانیِ وحشی  

اقتباس،    بازتولید   پویانمایی نوع  این  این است؛    فرامتنی    غیرمستقیم و بازآفرینیِ  ایگونه کند.  به 

ها اما معنا، ساختار و الگوی آن شود؛  الگوها به صراحت نام برده نمی و کهن ها  اسطوره   صورت که از

 رد.در سطوح مختلف داستان حضور دا
ای، فضای مقدس، های اقتباسیِ این پویانمایی در چند بُعد قابل بررسی است: زمانِ چرخه جنبه 

  3دادها از نظریۀ الیادههای استعاری و سفر قهرمان. برای تفسیر و تحلیل زمان و فضای رخ شخصیت 

جا که در مورد ویژه آن بریم؛ به می( بهره1۹63)   افسانه و واقعیت و    ( 1۹۵7)   4مقدس و نامقدسدر  

هاست. هستۀ این نظریه، دیالکتیک پیوستۀ امر مقدس ای در اسطوره فضاهای مقدس و زمانِ چرخه 

مراتبی   صورت سلسله )نیروی آفرینشگر الهی( با جهان هستی است؛ به این صورت که امر مقدس به 

ای که گونه در هستیِ دنیوی منتشر است و تمام پدیدارها بخشی از نظمِ کیهانی الهی هستند؛ به

گرا( نیز با امر مقدس پیوند دارند. اگر این دیدگاه را به حوزۀ بررسی حتی باورهای سکولار )مادی 

های مصنوعی هم در چرخۀ نظم دهد که حتی سازهمی دهیم، نشان  تسرّی و تعمیم   ربات وحشی 

 کیهانی قراردارند.

زمان   برابر است در    ی ا اسطوره   های یت و روا   ی جوامع سنت   ۀ را که مشخص  ی ا زمان چرخه   الیاده، 

که زمان   به این صورت است؛   یبازگشت ابد  ی، بیانگر ایدۀا . زمان چرخه دهدی قرارم  یته مدرن  ی خط 

 یدگاهدر د»   شود.ی تکرار م  نوزایی ها، تولد، مرگ و  فصل  گردش   مانند  یعیطب   ی ها چرخه   یق از طر 

 
3. Mircea Eliade (1907- 1986) 

 است. به فرانسه منتشر شده  1۹۵7در  Le Sacré et le Profaneاین کتاب نخستین بار با عنوان . 4
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کند« ی تکرار م  یهانیبزرگ ک   یها خود را در چرخه   پایان کهی است ب  ی ا زمان چرخه   ی، ا اسطوره 

 (Eliade, 1957: 108 .)   عنوان را به   آفرینش و مرگو    یدتأک   ی زمان ا چرخه   یتماه   ینها بر ا اسطوره

 ییر تغ انند  م  یعت طب   ی ا چرخه   الگوهای  ، یربات وحش   کنند. در ترسیم میتکرارشونده    یندهای فرآ 

حفظ  ی او برا  یها . تلاش کنند ی م   ی را در سفر راز باز  ینقش اصل  یوانات ح  ی زندگ ۀ چرخ  ها ول فص 

 ینب   یز تما   این  همسو است.  ی از نوساز   پیوستاریعنوان  از زمان به   ی ا با درک اسطوره   یرهتعادل جز 

 که نگاهِ با وجود این  کرد.  مشاهده یرهراز در جز   ۀ زیستۀدر تجرب  توان ی را م   نامقدسزمان مقدس و  

او   تکنولوژ   یخط   ،زمان   بهسازندگان  عمل   یعتطب   ی ا راز در زمان مقدس و چرخه   است،   یکی و 

با    کند ی م  را  تکرارشوندۀو خود  این   . سازدی همسو م  ین و حیوانات زم   الگوهای  راز در  کنشگری 

 یهانیبا تکرار عمل ک   ینانسان متد در نظریۀ الیاده است. »   "انسان متدین " داستان، یادآور شخصیت  

« پاک بود   و  هنوز نو   یز که همه چ   یزمان  ؛شد   یدهبازگردد که جهان آفر   ی ا اسطوره   ۀ به لحظ   کوشدمی

 (Ibid.)   ای و اهمیت ( نیز بر مفهوم زمان چرخه 1۹4۹)  اسطورۀ بازگشت جاودانه روایت الیاده در  کلان

 ای تأکید دارد.آن در باورهای اسطوره 

عنوان به   را  ی معنو   یت اهم   ی دارا   یها مکان  دیگر  ها ومانند معبدها، کوه   مقدس  هایفضا الیاده  

 ییمقدس جا   یفضاها   ینها، ا در اسطوره   کند. و نقاط ارتباط الهی و انسانی معرفی می  مرکز جهان 

متضمن   یمقدس   ی هر فضا شود. » ی م  یجاد نظم ا   ، و از هرج و مرج   یابد ی م   ی تجل  یت است که الوه 

آن از   تفاوتو    پیرامون   یهانی ک   یطقلمرو از مح   یکشدن  که منجر به جدا ...  سلسله مراتب است   یک 

عمل   ای از امر مقدس جلوه  به مثابه   یرهراز در جز   حضور   (. Eliade, 1957: 21) «  شود ی م  یفینظر ک 

اهم یم  م  یره جز   یت کند که  بالا  او جز ی را  اقدامات  به مرکز هماهنگ  یره برد.   یلو تعادل تبد  ی را 

یره ادغام راز در جز   هنگامی که   جهان.   کز مقدس به عنوان مر   ی از فضا  یاده مفهوم ال   یه شب   ؛ کندیم 

و  پروردمی  سازد، آن را ی می زندگ یبرا  یگاهه پنا ؛کندیم   یلمقدس تبد   ییآن را به فضا شود،می 

عنوان فضایی متفاوت دید که راز با کارهای خود آن را توان به جزیره را می  کند. یم   نگهداری از آن 

 کند.تقدیس و به پناهگاهی برای زندگی تبدیل می 

دهیم. الگوی را مبنا قرارمی   ۵برای بررسی دگردیسیِ شخصیت راز، نظریۀ سفر قهرمان کمبل

به  راز  سفر  تحلیل  برای  مناسبی  چارچوب  کمبل  قهرمان  در  سفر  قهرمان  ربات عنوان شخصیت 
دهد. هر مرحله از فراخوان او به ماجراجویی، آزمایش، تحول و بازگشت در ساختار می ارائه   وحشی 

 
5. Joseph Campbell John (1904- 1987) 
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به کهن  با  دارد.  وجود  نظریه  الگوی کمبل  این  نشان می کارگیری  راز، تجسمِ   توان  داد که چگونه 

کشد. الگوی سفر قهرمان است و با وجود این، مفهوم سنّتیِ شخصیت قهرمان را به چالش میکهن 

های معاصر با موضوع فناوری، الگوها چگونه در روایت ها و کهن دهد که افسانهمی داستان او نشان  

ها شناسد و بر آن چیزها را می   "بنیان "شوند. »فرد با شناخت افسانه  طبیعت و هویت بازنمایی می 

 "تجربه "طور تشریفاتی  کند. این آگاهی را فرد به  ها را به خواست خود تکثیر میکند و آننظارت می

درتی مقدس و متعالی حوادث را تواند با ق کند. با این شیوه فرد می و طی مراسمی افسانه را اجرا می

شود این است (. با طرح این مقدمات، پرسشی که مطرح می 22:  1۹63کند« )الیاده،  دوباره زنده  

پویانمایی   اسطوره ربات وحشی که  کدام  بازآفرینی کرده ،  را  و ها  مقاله، بحث  بعدی  بخش  است؟ 

بررسی برای یافتن پاسخی به این پرسش است. فرضیۀ آغازین مقاله، تنها بازآفرینیِ افسانۀ آفرینش 

ای هوشمند در طبیعت یک جزیره بود؛ اما در ادامۀ تحقیق مشخص شد که این آفریده  "هبوطِ" با  

است که به فراخور بحث به هرکدام های اساطیری را در خود جمع کرده پویانمایی، ترکیبی از روایت

 پرداخت.خواهیم 

 

 . بحث و بررسی 4
 ی ها را برا و آن   را بازنمایی  یی الگو کهن   ینِ و مضام   یباستان   ۀ اسطور   ینچند   یربات وحش   پویانمایی 

شوند و فرد ای در این بازآفرینی حاضر می های افسانه »شخصیت   کند. ی م  بازآفرینی مخاطبان معاصر  

رساند که فرد در زمان تاریخی مدتی طولانی زنده نیست؛ اما در گردد. این می با آنان معاصر می 

زمان نخستین، یعنی زمانی که حوادث برای نخستین بار در آن اتفاق افتاده جاودانه زنده است. 

انگیز و کار ببریم. این زمان، زمانی شگفت ای را به  توانیم واژۀ زمان نیرومند افسانه جاست که می این 

 - 22:  1۹63است« )الیاده،  مقدس است که در آن چیزی جدید و نیرومند و مهم به ظهور رسیده  

 یدبازتول   یلمرا که ف   ی خاص  ی ااسطوره   های یف موت و    هاداستان   توان ی م  هایت روا این    یبا بررس   (.23

 ها افسانۀ آفرینش است. موتیف  یکی از این .  دکر   ییشناسا  کند، ی تکرار م  یا

های گایا، الهۀ اولیۀ زمین، در اساطیر یونانی و ماجرای آفرینش آدم در کتاب مقدس از نمونه 

عنوان قهرمان داستان، از هنگام ورود به دنیای ناآشنای جزیره، همین گونه است. شخصیت راز، به

توان با مراحل سفر قهرمان کمبل بررسی ها، دگردیسی و بازگشت را میها و چالشتجربۀ آزمایش 

ای مصنوعی تا موجودی عاطفی، گذار کرد. حرکت تکاملی و چرخشیِ شخصیت راز از سازه و تحلیل  
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ها، چرخۀ زندگی حیوانات، تلاش های راز برای بازگرداندن تعادل به جزیره و بازگشت رباتِ فصل 

ای« در یافته به شرکت مبدأ، همگی دلالت بر تعبیر الیاده از »فضای مقدس« و »زمان چرخه تحوّل 

ای، که کنندۀ ماجرای طوفان و کشتی نوح است. مفهوم الیاده از زمان چرخه ها دارد و تداعی اسطوره 

پیروی می تولد، مرگ و رستاخیز  الگوهای  از  زندگی  )همان:  در آن   ربات وحشی (. در  146کند 

کند که چرخۀ زندگی مطابق با نظم کیهانی است و مشهود است. داستان راز بر این ایده تأکید می 

 یابد.از طریق مراقبت و سازگاری تداوم می 

اختلال و اعتدال است؛ او محصول فناوری پیشرفته    بیانگر دوگانگیِ  ای حضور راز در جزیره 

است که هم قادر به مختل کردن و هم حفظ دنیای طبیعی است. اقدامات او پیامدهای اخلاقیِ 

در اساطیر یونانی   .کند « را تکرار می 6مداخلۀ تکنولوژیک در طبیعت را برجسته و افسانۀ »پرومته 

»پرومتئوس« خدایان را به چالش می کشد تا آتش )نماد دانش و فناوری( را به بشریت ببخشد، 

ها را توانمند کند؛ اما پیامدهایی نیز داشته باشد. »من ها بیاموزد و آن های گوناگون را به آنمهارت 

ها آتش، سرچشمۀ همه هنرها و صنایع، بخشیدم و همراه با آن، ابزاری دادم تا خود را از به انسان 

تنها نماد گرما و نور آتش نه   این روایت،در  (. Aeschylus, 458 BC: 53) وضعیتِ بدوی برکشند«  

 ۀدوگان   یت ماه   چالشی، بازنماییِ اقدام    یناست. ا   یشرفتو پ   ی دانش، فناور   سمبلبلکه  ؛  است   یزیکیف 

 ؛ دارد   یز ن   یامدهایی پ   ؛ یعنی ضمنِ ایجادِ افزونۀ فناوری و قدرت برای انسان، است  ی فناور   یشرفت پ 

آتش   گر موهبت تداعی  ، جزیره محافظ    مخلّ و   عنوان . نقش او به ی ربات وحشمانند حضور راز در  

راز به او اجازه   یشرفتۀپ   یها یت قابل است.    در طبیعت   و مداخله   ی نوآور  یِ پرومتئوس و معضلات اخلاق

 هاییها و نگرانیپرسشحال    یندر ع   بپرورد؛  کند و آن را  محافظت   یرهجز   بوم زیست دهد تا از  ی م 

و   ی توانمندساز   ین ب   چالش   یت،کند. هر دو روا می  یجاد ا   یعت در طب ۀ صنعت  عواقب مداخل   دربارۀ

ب  پذیری یت مسئول  کهن   ازنماییرا  پایدار  ارتباط  در    یا اسطوره   ی الگوها و  روایی را  مدرن   اَشکالِ 

 .کنند ی برجسته م 
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های بخشد که یادآور گایا در اسطوره الگوی آفریدگارِ پرورنده را تجسم میراز، قهرمان اصلی کهن 

 
6. Prometheus 
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 ۀ اله   یا، گا پ. م(    700)   تئوگونی ،  شاعر و فیلسوف یونان باستان، در  7. به روایت هسیود یونان است

از آشوب برخاست و   یا کرد. گا ظهور   ینشآفر   آغازاست که در    یان خدا  نخستین از    یکیو    ینزم   یه اول 

 یگر،موجودات د   یان ها را در م یتان ( و ت یا شد و اورانوس )آسمان(، پونتوس )در   ی زندگ  ۀ مادر هم 

و   است   زنده  موجودات   ۀ هم   یوستگیِ پ   و  پرورش   ی، او نماد بارور .  آورد   یابه دن   یک به شر   یازبدون ن 

 یوندپ   ، بیانگر اسطورهاست. این    یو نظم اله   دنیای مادی   نگهبانِکه    نیروی بنیادینی است  همان 

او راترسیم می زنده و مادرانه    ی موجود   مثابه را به   یعت طب که    انسان و زمین است   یق عم   کند و 

 داند.می  احترام و مراقبت   یستۀ شا 

ارتباط با نقش پرورشو به ؛  کارکرد مشابهی دارند ی  ربات وحش و    یا گا  یونانی   ۀ اسطور  -یژه در 

 یکعنوان  به ین،  زم   یه اول   ۀ اله   یا،. گا نظمی آفرینش و بی   میانو تنش    یات ح   دهندگی و نگهبانی

که ی م   ترسیم  یمادر   یت شخص  می   شود  پدیدار  آشوب«  از  است،  حیات   شود،»پس  مظهر بخش 

گایا   (. Hesiod, 700: 115) کند  و از آن نگهبانی می  آن است   یریپذ و انعطاف   یعت طب   آمیختگیِ

کننده شدۀ بنیادین آفرینش در طبیعت است؛ مانند تبدیل شخصیت راز به یک تثبیتنیروی تثبیت 

در جزیره. »گایا ابتدا اورانوس پرستاره را به دنیا آورد تا او را از هر طرف بپوشاند و مکانی برای 

عنوان خالق و عمل گایا در آفرینش اورانوس )آسمان( نقش او را به (. Ibid)   خدایانِ مبارک باشد« 

به طور مشابه، کارهای راز در مراقبت از جزیره و ساکنانش  کند. دارندۀ تعادل زندگی برجسته می نگه 

بخشی، پرورندگی و حافظ هماهنگی بیانگر این جنبۀ پرورشی است. هر دو شخصیت، نمادِ حیات

 استای ساختگی  سازه   که با این کند و راز  بوم هستند. گایا بنیان استوار زندگی را فراهم می زیست 

 یا. گا کند پرورد، از آن محافظت و بقای آن را با وجود تهدیدهای بیرونی تضمین می بوم را می زیست 

و راز به عنوان   یعی از نظم طب   یذات   ی عنوان بخشبه   یاگا ؛  هستند   یعت با طب   یاز هماهنگ   ی و راز نماد 

 یتبر مسئول   یا گا   ۀ شود و آن را حفظ کند. اسطور   پارچه یک با آن    کوشد آموزد و می می که    ای بیگانه 

بازنمایی   یربات وحش که در    ی موضوع   ؛کند ی م  یدک أ ت   ین از زم   به و نگهبانی احترام    ی برا   یت بشر 

با    یرا ز   ؛ شودی م  جز   ناهماهنگش   حضور   پیامدهای راز  مه روب   یره در  برا ی رو  تلاش  در  و   یشود 

 بازگرداندن تعادل است.

اسطورۀ   با  مقایسه  شخصیت  به گایا  در  حیات،  همۀ  مادر  و  زمین  اولیه  الهۀ   "راز " عنوان 

 ،مانند گایا، راز در جزیره ؛ دارد دهندۀ تعادل  پرورش   و نگهبانِ طبیعت  های عمیقی در نقش  شباهت 

 
7. Hesiod (700 BC) 
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کند و سعی دارد از هرج و مرج ناشی از تجاوزات محیطی محافظت می عاملی است که از نظم زیست 

 سفر او وجود  های مهمی در ماهیت و مسیرِداخلی و خارجی جلوگیری کند. با این حال، تفاوت 

عنوان موجودی مصنوعی و وجودش متضمن قدرتِ الهی است، راز به  ،دارد. برخلاف گایا که از آغاز 

تعادل را کسب کند. این   نگهبان ، نقش  زش شود و باید با تلاش و آمو غیرطبیعی وارد جزیره می 

در مورد راز، ویژگی منحصر به محور  فرآیندی و یادگیری   تحولِ گایا به یک    ماهیّت ذاتی از   تحول 

و   به عنوان یک ربات، ویژگی زیستی ندارد   فردِ این پویانمایی است. همچنین، راز در تمام مسیر، 

ی  گرای پساانسان   یدهندۀ رویکرد گیرد؛ این موضوع نشان شکل می   هویت او بر اساس تعامل با محیط

اساطیرِ در  ارزش   ؛ شودنمی   کهن دیده   به مفهوم قهرمان است که  راز  های بنابراین، در حالی که 

اش او را به یک گیری و تغییر دائمی کند، هویت مصنوعی، مسیر یاد ای گایا را بازنمایی می اسطوره 

 .کند قهرمان معاصر و متفاوت تبدیل می 

 

 ربات وحشی . افسانۀ آفرینش آدم و  2  - 4

ارتباط آفریده با آفریدگار، استعارۀ هبوط، اختلال در نظمِ موجود طبیعی و تلاش برای بازگرداندن 

ربات است که در    یدایش کتاب مقدسپ   سِفردر  های افسانۀ آفرینش  مایه اعتدال به طبیعت از بن
است. افتادن راز به ساحل جزیره و تنهایافتن خودش در فضایی بیگانه، در ، بازآفرینی شده  وحشی 

کند. مشابه همان برداشت نخست، ذهن مخاطب را به سوی استعارۀ هبوط آدم در زمین هدایت می

رسالتی که خداوند بر عهدۀ آدم نهاده، شرکتِ سازنده، رسالتِ بزرگ خدمتگزاری را برای راز تعریف 

 است.کرده  

روا  خاک    یت در  از  را  آدم  خداوند  مقدس،  ح   آفریند،می کتاب  او  و  ی م  یات در   پیوندی دمد 

مصنوعی و محصول فناوری شرکت   ایسازه   ،ی ربات وحش قهرمان    راز،کند.  ی برقرارم  متافیزیکی با او

 بیندی م  ایتازه   یایخود را در دن شدن کشتی حامل بار،  پس از غرق   یونیورسال داینامیکس است که

ها که آن  اندشده فراخوانده   به فضای متفاوتی . آدم و راز هر دو دهد   ید خدماتش را در آن ارائه که با 

به   اند،رسالتی که به آن منظور طراحی و آفریده شده   وجوی جست و    نماند زنده  یادگیری،  ی را برا 

آشنا را پشت سر بگذارد   یای و دن   آغازکندرا    ی شود تا سفر ی قهرمان فراخوانده م »  . کشدی چالش م

. پس از خروج راز از شرکت سازنده )دنیای ( Campbell, 1949: 49)   «ها بپردازد و به ناشناخته 

سامانه و هدفی که برای آن طرّاحی   عنوان یک خارجی به جزیره )دنیای بیگانه(،آشنا( و ورودش به
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 کند.یناآشنا آغاز م   یای در دن   ی اجرای رسالت و مأموریتش را برا   خود   سفر شود و  شده، فعال می 

 است.  در مفهوم انزوا و اقتباس نهفته   روایتدو    ینا   ینب   یدیارتباط کل 

در باغ در آغاز آدم   است که گونه  این  انجیل و سِفر پیدایش    تورات ماجرای آغاز آفرینش آدم در  

ی گذار را نام   یواناتشود، ح   آفریدهحوا به عنوان همدمش    که یناز ا   پیشدارد    یفه عدن تنهاست و وظ 

راز سفر خود را  یب،ترت  ین به هم  (. Genesis 2:18–23, ESV) بشناسد  را  پیرامونش  یط و مح   کند 

ساکنان   باو هم    استجدا شده   خود  سازندگان کند، که هم از  ی ه آغاز میر در جز ای  بیگانه عنوان  به 

رو ی یاریگر روبه ها یت قهرمان با شخص قراردارد.    " عبور از آستانه " جزیره ناآشناست؛ یعنی در مرحلۀ  

کنند تا پیش رود و مأموریتش را به ها ضمن راهنمایی به او کمک می شود که در ماجراجوییمی 

رساند  تعامل   راز   (. Campbell, 1949: 81)   انجام  ح   هنگام  م یوانات  با  عبور  آستانه  و یاز  کند 

ناظر منفعل به   مرحلۀ   گذار او از   ۀ دهند نشان   ین. ا یردگ ی م  عهده   را بر   یل ب یتمراقبت از برا   یت مسئول 

در    ۀ کنندشرکت  »آزمون   است.   یره جز   بومِزیست فعال  مرحلۀ  این،  از  چالش پس  و  است. ها  ها« 

 یال و س   یبو غر   یب با اشکال عج   ؤیاییر  ی ا قهرمان پس از عبور از آستانه، در منظره شخصیت » 

در   راز   (. Ibid: 97)«  برد   در   جان سالم به   درپی پی   های یش از آزما   ید که با   ییجا  کند؛ی حرکت م

چالش  یره جز  هوا   گوناگونی   ی ها با  و  آب  جمله  شکارچ  ی از  و  مانند   یانیسخت،  و   خرس  روباه 

-میاو را    یری پذو انعطاف   ی سازگار  هایش آزما   ین. ا شودمی   رو روبهخود    یکیمکان   یها یتمحدود 

 دهند.میارتقا دهنده  و پرورش  نگهبان   یکو او را به   آزمایند 

-برطرف شدهها  موانع و غم   ۀ که هم   »زمانی   است؛   " ملاقات با الهه " پایان ماجراجوییِ قهرمان  

ربات   در   (. Ibid: 110) است«  جهان   ۀ الهۀ با ملک  ای روحِ قهرمان پیروز اسطوره   پیوند هنگامۀ  باشند، 
 ی برا اش  مادرانه و نقش    بوم زیست او با    یوند پ   ؛ با وجود این،شود یرو نمه الهه روب   یکراز با    ،وحشی 

 ایسازه   ز او ا   بیانگر دگردیسیِ بنیادین شخصیت ارتباط    یناست. ا   یگانگی با طبیعت نمادِ یل ب یت برا 

است. زمان آن   " دادن به پدر تاوان "اکنون مرحلۀ    است.   بوم زیست   با هماهنگ    موجودی به    ی مصنوع 

بپردازد  "کفّارۀ " فرارسیده که قهرمان،   او   " تاوان "در مورد راز،    . ( Ibid: 126)   این ماجراجویی را 

دوگانه  هویت  وظیفه پذیرشِ  و  عشق  مرز  لبۀ  در  او  است  )مراقب(  مادر  و  ماشین  عنوان  به  اش 

می  استایستاده  میانۀ و  برنامه   کوشد  آشتی ریزی هدفِ  مادرانه  مهرورزیِ  با  را  خود  او شدۀ  دهد؛ 

بازگشت " پایان این سفر ماجراجویانه مرحلۀ  یابد.  سرانجام معنای زندگی را در مراقبت و محافظت می

. تا پایان ( Ibid: 193) کند«  آورد جهان را بازسازی می »موهبتی که او به ارمغان می است.    " با اکسیر 
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امن  محیطی  به  را  جزیره  راز  متعادل ماجرا،  و  کرده تر  تبدیل  فداکاری تر  او است.  اقدامات  و  ها 

کند و به این ترتیب، نقش او بوم را تضمین میکند و ماندگاری و هماهنگی زیست کیمیاگری می 

 رسد.در سفر قهرمان به انجام می 

 پذیرد فرزندی میرا به    یل ب یت برا   . کندارتباط برقرار   یوانات که با ح   آموزدمی با گذشت زمان، راز    

نگهبان زیستو   و  )مرحلۀ شود. آدم در سلسله  بوم می ناجی  واپسین مرحله  آفرینش، در  مراتب 

داستان خروج   بودند.است؛ یعنی پیش از او زمین و جاندارن زمینی خلق شده  ششم( آفریده شده 

یی گذار آدم از تنها ربات وحشی از شرکت مبدأ و ورود ناخواسته و نابهنگامش به جزیره، ماجرای  

هر دو   چگونه قهرمان  دهد که یم   و نشان   کند را بازنمایی می   ادغام با ساکنان زمینی به    باغ عدن 

ها برای تثبیت آن   ی کنند. هر دو یم   و ایفا   کشفی خود را در فضای تازه  وجود   جایگاه و نقش   یت،روا 

با چالش  کارکردشان،  روبه خود و بسطِ  بسیار  پیش رو می های  آزمون و خطا  با  روند و می   شوند، 

 شوند.عنوان عنصری فعال و سازنده با محیط سازگار می سرانجام به 

کتاب مقدس،   روایتاست. در    یو خودمختار   برداری فرمان   هویّت دوگانۀ   یگر،د   برجستۀ   تمشابه 

کند و یم   ینافرمان   اواما    ؛درخت دانش نخورد میوۀ  که از  سفارش مؤکدِّ خداوند به آدم این است  

است   عدن  باغ  از  اخراج  نافرمانی،  این  قابلیت ا   . ( Genesis 3:1–24, ESV) پیامد  بر  ین تصمیم، 

از  یچی سرپ  یامدهایپ  همچنین بر  و اختیار و ارادۀ آدم برای انتخاب آزاد در انجام فعل دلالت دارد

ال  در یم  یدتأک   هیقدرت  به   کند.  جزیره  به  راز  ورود  فعال آغاز  هوشمند محضِ  سیستم  شدن 

کند، متناسب ای که رفتارش را دیکته میشده نویسی های برنامه متناسب با الگوریتم راز    الکترونیکی، 

مهرورزی را بر  آموزد هنگامی که می اما  ؛ کند ی سازندگانش عمل م از سوی شده های تعریف با نقش

او   یم آگاهانۀ . تصم شوددر نقش یک کنشگر ظاهر می دهد،  ارجحیّت    شده نویسی محاسبات برنامه 

 بازتولیدِ بیداری، آگاهی و خود،  ازای نابودی    به   ی ، حت ش ساکنان  مراقبت از   و   یره جز   پایداری   ی برا 

نیروی استقلال،   بر   یتاست. هر دو روا  یت مسئول پذیرش  انتخاب و  ی آدم برا سیرِ تکامل کنشگری 

آفرینندگان   از سوی   یلی تحم   ی شکستن تابوها و    ۀ شخصیت قهرمان کنندقدرت دگرگون   عنوان به 

در مرز اطاعت مطلق و ارادۀ آزاد، آگاهانه نافرمانی را برگزیدند؛  آدم و حوا  دارند. یدتأک   ( سازندگان ) 

. به همین صورت، است   مطلوب   آگاهانۀ امر   آزاد و انتخاب  ۀ اراد   ی برا   یت بشر   یت ظرف   این مسأله بیانگر 

راز،   از آدم  اخراج    دهد.یم   یت شده اولو یزی ر شفقت را بر دستورات برنامه نافرمانی و خودمختاریِ 

نماد  اقتدار   یچی سرپ   پیامدهای از    یعدن  که    آفریننده  از  شکلِ است  با   یینها   یاروییرو   در  راز 
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برا   ی سازندگانش و خطرات  از   ی که  برایت  محافظت  با آنساکنان جزیره و  شود، ها مواجه می بیل 

 است.بازتولید شده  

گذار آدم از است. این استعاره بیانگر    نهفته   آگاهی از خیر و شر   "درخت دانش " در استعارۀ  

 یکاز   ربات وحشی؛ مانند دگردیسی شخصیت قهرمان  است   ی و انتخاب به آگاه   یتمعصوم مرحلۀ 

سفارشی  ماش  هوشمند  موجود ینِ  عاطف  اب   ی به  اخلاق  ی استدلال  سرانجام، و  دو    ی.  به   روایتهر 

 بشر در نظم  یگاه جا دهندۀ نشان آدم،   ینش آفر  شوند.ختم می  " تعلق " و  " یوستگیپ " ی ها یه مادرون 

طب   است   ی اله  کیهانی  خدا،  به  را  او  انسان   یعت و  در .  پیونددی م  یگر د   ی ها و  روایی  ساختار   این 

 یاز تعادل و هماهنگ   یاتیح   ی که او به بخش   هنگامی   ؛ رسدی به اوج م  یره جز   بومِزیست با    پیوستگیِ راز 

 ظرفیتِ از    ی راز نماد   ، آفریدۀ متجلّی خداوند در زمین است، آدم   گونه که همان شود.  ی م  یلآن تبد 

به یات، مخاطب را  روا   یناست. ا  یعیمعنادار با جهان طب   یوندهایپ   یجادا   یبرا   یموجودات مصنوع 

به    ی تأمل در مورد معنا  ا   کند یط دعوت می مح   و جامعه    یا یکخالق،    یکتعلق  چگونه   که ینو 

مشترک،  ین مضام   ین ا   گذرِره از    . کند می   یف را بازتعری، شخصیت قهرمان  و فداکار  ی اقدامات مراقبت 

وحش  آفرینش    یربات  برا اسطورۀ  م   ی را  تجسم  دوباره  معاصر  پرسش   بخشدی مخاطبان   یها و 

 .کندی م  ترسیم را   هستی  ما در جهان  یگاه ت و جا ی هو  مبدأ و منشأ حیات،   ۀدربار   یشگیهم 

را در قالبی جدید به عنوان    " راز " ای، شخصیت  ، با الهام از الگوهای اسطوره ربات وحشی  فیلم  

در داستان آفرینش آدم    اساطیریِ  های عمیقی با شخصیت کند که شباهت قهرمانی معاصر روایت می 

گیرند، از منظرِ های متعدد قرار می شوند، تحت آزمون دارد. هر دو قهرمان در محیطی ناآشنا وارد می 

و سرانجام در تعامل با محیط، معنای زندگی و رسالت خود را   یابنداجتماعی و طبیعی تحول می 

همخوانی دارد: فراخوان، عبور از آستانه، الگوی سفر قهرمان کمبل  کنند. این مسیر، با  کشف می 

ایدۀ  آزمون  روایت،  دو  هر  در  اکسیر.  با  بازگشت  و  دگردیسی  جایی " ها،  به  ای  وظیفه " و    " تعلق 

 د. در مرکز داستان قرار دار   " وجودی 

وجود دارد که او را از قهرمانان کلاسیک   " راز " های مهمی در ماهیت و هویت  با این حال، تفاوت 

از ذات راز یک موجود غیرانسانی و مصنوعی است  ،  کند. نخست متمایز می  فاقد احساس و   ،که 

شود، راز از ای آزاد است. در حالی که آدم از خاک آفریده شده و حیات الهی در او دمیده می اراده 

کند و تنها از طریق تعامل با محیط و حیوانات به هویتی اخلاقی های ماشینی شروع می نویسی برنامه 

 گراییدهندۀ یک رویکرد پساانسان ، نشان " محور تحول فرآیندی و یادگیری " رسد. این و عاطفی می 
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 ت.به مفهوم قهرمانی اس 

با دید کهن نسبت به انسان تفاوت دارد. آدم در سفر خود از باغ   " نقش راز در طبیعت " دوم،  

شود، در حالی که راز به عنوان ط، به عنوان حاکم بر طبیعت تصویر می هبو عدن به دنیای پس از  

د.  شو بوم می بخشی از زیست شود و از طریق فداکاری و همدلی،  وارد جزیره می   " ناظری خارجی " 

از   نقش  تغییر  دیدگاه " نگهبان " به    " حاکم " این  به  انتقادی  واکنشی  انسان ،   روایتمحور در  های 

 .آفرینش است 

راز  سوم،   اخلاقی  دچار  مسیر  خداوند،  از  نافرمانی  با  آدم  است.  متفاوت  آدم  مسیر  وط هب از 

به بالاترین شکل  ،  های اولیه و پذیرش مسئولیت مادرانه شود، در حالی که راز با نافرمانی از برنامه می 

در قهرمان معاصر  " هویت" و  " رشد" دهندۀ تغییر در تعریف این تضاد نشان . ابد ی اخلاقی دست می 

کند، ای داستان آفرینش را بازنمایی می مضامین اسطوره ربات وحشی  بنابراین، در حالی که  ؛  است 

را به یک قهرمان معاصر و متفاوت تبدیل   او  اش هویت غیرطبیعی، مسیر یادگیری و تغییر دائمی 

ود را از طریق همدلی، معنای وجودی خ   و  کند؛ قهرمانی که از فناوری آفریده شده، نه از خاکمی 

 .نه از طریق فرمان  کند کشف می 

 

 . کشتیِ نوح و ربات وحشی 3  - 4

 -Genesis 6: 13- 22, 7: 1) استآمده کتاب مقدس   و  تورات   که در  گونه آن نوح،   ی داستان کشت 

24, 8: 1- 19, 9: 1- 17 ESV )    تمرکز بر در    یمشترک   ی موضوع   یوندهایپ   یربات وحش   پویانماییو

کتاب مقدس، خداوند به نوح   یت دارند. در روا   یعی و جهان طب   انسان   ۀ حفظ رابط   با تأکید بر   بقا 

را از فساد پاک   ین که زم   بزرگی  یلرا از س   یواناتو ح  اده خانو   تا بسازد  ای ی کشت  که دهد یدستور م 

را بر عهده   یره وحش جز   یات از ح  ی نقش محافظتهم    ، یربات وحش ، قهرمان  راز دهد.  کند، نجات یم 

 یطیمح   ی ها و چالش   یان، تغییرات فصلی مانند شکارچ   یداتی ها را در برابر تهد آن  ی بقا   هم   و  یرد گ یم 

گرایی برای ها، ظهورِ قهرمان )ناجی(، هماختلال در نظم موجود، رویارویی با چالش کند. یم   أمینت 

نامه، و نهایتاً رهایی و رستگاری، سازندۀ شاکلۀ هر دو روایت است. انگار نویسندۀ فیلم   حلّ مسأله 

برای مخاطب کوشیده   است با درج عناصر مدرن به جای سنّتی، بازخوانیِ روایت کشتیِ نوح را 

ها این است که هنگام اختلالِ کلان مستتر در این روایت  و باورپذیر کند. پرسش  امروزی ملموس 

پیوستگی و همگرایی   دو داستان بر   شود؟ هر می   منتهی به نابودی، حیات دوباره چگونه از سر گرفته 
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و  یاله  ۀ مداخل با  یکی  میراث حیات تأکید دارند؛ حفاظت از  همۀ موجودات با رهبریِ قهرمان برای 

 ی.فرد   پذیری یت مسئول  با دیگری 

 یفۀ، نوح وظ روایت کتاب مقدساست. در    یعت طب   ی سرپرست   یدۀا   یت، هر دو روا   ی اصل   محور 

 یبرا   انسان   رسالتاز    ی بر عهده دارد که نماد   یها در کشت آن   ی آور گرد را با    ی جانور   ی ها حفظ گونه 

 بومپایداری زیست   ی راز برا   ی هاتلاش   در   ی اقدام حفاظت  یناست. ا   های آفرینشپدیدهمراقبت از  

 یدگان دیب از آس   سازد،ی م  یوانات ح   ی برا   یسخت پناهگاه   است. او در زمستان یره بازنمایی شده  جز 

. اندازد ی ها به خطر مدفاع از آن   ی نگهداری و خود را برا   یت امن   ی سلامت وو حت  کند ی م  ی پرستار 

 ینو ا  دهد ی م قرار   یتران را در اولو یگ که رفاه د   شودی م  یلنگهبان تبد   یتیمانند نوح، راز به شخص 

تر از تأمین و رسالتی مهم  است   ها سپرده شدهبه آن   ی برتر که قدرت  یکه کسان   کند ی م  تداعیاصل را  

 ر استفاده کنند.ت بزرگ  یر خ   ی موظفند از آن برا   نیازهای اولیۀ خود دارند،

در داستان    یل است. س   نهفته   یب پس از تخر   " ید تجد "   و   " ی آور تاب " ین  در مضام   یگر د   ت مشابه 

  ، ی ربات وحش در    شود. چرخۀ زندگی از نو آغاز می و    برد ی م   ین است، فساد را از ب   ین زم   نمادِ نوزایی نوح  
  ی اقدامات او هماهنگ   کند. سرانجام آن را بازسازی می زند اما  ی م   م را به ه   یره تعادل جز   آغاز، حضور راز در  

  راز  . به این ترتیب ها سازگار شوند کند تا با چالش ی ها کمک م کند و به آن ی م  یت را تقو   یوانات ح   ین ب 

برابر هجمۀ    را در   ی مانند نوح که کشت شود.  می   ید حیات جزیره و تجد   پایداری، مدیریت، عطوفت نماد  

  یمشابه   ی ها راز با چالش ،  کند ی م  ی و هدایت سازمانده   طوفان   یان م   سازد و در منکران و مخالفان می 

یعت،  طب   ینی ب یش پ   یرقابل غ   یروهای ن و ناگزیر است برای تجدید حیات جزیره، در برابر  شود  ی رو م ه روب 

  یت کند. هر دو روا ها را هدایت  جزیره، آن   یوانات ح   یز غرا   با برقراری صلحِ پایدار در برابر   و استقامت  

  رد خ   مهرورزی، همراه و با   اما اگر با   ؛ باشد   یر ناپذ ممکن است اجتناب   یب که اگرچه تخر   دهند ی م   نشان 

 هموار کند.   یستیِ پایدار و همز   ی بازساز   ی راه را برا   تواند ی شود، م   ت ی هدا 

نوح،   یها هستند. در کشت تفاوت ی، باوجودِ وحدت و همکار  یامحامل پ   یتهر دو روا   یت،در نها 

 یبرا تلاش و هدف مشترکشان   آیند ی گرد هم م یکشت   در مختلف   ی ها از گونه  یوانات ها و ح انسان 

 یکرا    آغاز او که در    یات حیوان کند و با  ی را پر م  طبیعت و فناوری   میانِشکاف    ربات وحشی بقا است.  

ها آن  یراز  ؛ارتباط است  یناز ا  یا نمونه  یل،ب یت او با برا  پیوندکند.  ی برقرار م  ارتباط ینند،ب ی م بیگانه

امکان غلبه   روایت بر دهند. هر دو  یم  یل تشک  یگزین جا   یا متفاوتشان، خانواده   یاربس   یتماه   باوجودِ 

کنند. بازخوانیِ تأکید می  همزیستی بر مراقبت و    یمبتن   وامع ج   یجاد ا   یبرا   یاعتماد ی بر ترس و ب
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نسل   ی برا هایی  آموزه   ی ربات وحش   در  نوح  یکشت   های ماجرایشبکۀ منسجمی از تلمیحات و تداعی 

 یادآوری  ی پاسداری از طبیعتِ شکنندهما را برا   یت و مسئول   بازتولید   جدید و نواندیشِ مخاطبان، 

 .کندی م 

های عمیق با سفر قهرمان و آفرینش انسان، از الگوی علاوه بر شباهت ربات وحشی    پویانمایی

ترین های توراتی، به عنوان یکی از قدیمی است. داستان نوح، با روایت   گرفته   الهام   کشتی نوح   رواییِ 

طبیعت،    نگهبانیِ هایی چون  های دینی، مضمون در فرهنگ نجات حیات  های  ترین داستان و معروف 

را دارد که و محیط    ات سرپرستی موجودات زنده، تجدید زندگی پس از تخریب و تعامل بین موجود 

 ست. ا  ای معاصر و بدون دخالتِ الهی بازنمایی شده در شخصیت راز به شیوه 

 ی که خداوند اش را از سیلگونه که نوح وظیفۀ ساخت کشتی و نجات حیوانات و خانواده همان 

را ایفا   بازگردانندۀ تعادل زیستی و    نگهبان ناظر،  ، راز نیز در جزیره نقش  دار شدعهده  بود،وعده داده 

ها حیوانات و حتی دخالت انسان   درگیری سرمای شدید،    انندم   ،های طبیعی کند. او در برابر چالش می 

طریق   در  ربات از  سعی  داینامیکس،  یونیورسال  زیست های  نقش بوم  حفظ  در  تشابه  این  دارد. 

حیات و بازسازی   پایداریبحران، به    هنگامۀکه در    است  دهندۀ یک الگوی قهرمان، نشان "ناجی " 

های مهمی در ماهیت و روش عمل راز وجود دارد که او را از ، تفاوت وجود اینبا  د.  پرداز نظم می 

 د:کن نوح متمایز می 

 

 هویت غیرانسانی و غیرالهی   . 1  - 3  - 4

 ای الهی ه گیرد و به عنوان نماینددستور می خدا  ، از  انسانی برگزیده از سوی پروردگار نوح به عنوان    

عمل می  زمین  راز  در  مقابل،  برنامه   ای سازه کند. در  از  است که  ماشینی شروع مصنوعی  نویسی 

رسد. این پذیر می کند و تنها از طریق تعامل با محیط و فداکاری، به هویتی اخلاقی و مسئولیت می 

 ت.قهرمان اس نسبت به شخصیت    گرایی پساانسان   ی دهندۀ رویکرد فرآیندی، نشان   تحولِ

 

 ری گی منشأ دستور و تصمیم   . 2  - 3  - 4

بدون دستور مستقیم  گیرد، در حالی که راز  در داستان نوح، نجات از طریق فرمان الهی صورت می   

کند. بوم اقدام می به حفظ زیست   ، بیلمانند مراقبت از برایت ،  های خودجوش و عاطفی و فقط با انگیزه 

است که در رویکرد داخلی و اخلاقی به مسئولیت اجتماعی و محیطی  دهندۀ یک  این تغییر نشان 
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 د.شو های معاصر مطرح می داستان 

 

 ها کارکرد شخصیت .  3  - 3  - 4

ای که دوباره تا مرحله   ،کند شود که آن را حفظ می بر طبیعت ظاهر می حاکمی موقت  نوح در نقش    

او حیوانات را نجات   . شودمی بوم  بخشی از زیست زمین قابل سکونت شود. در مقابل، راز به تدریج  

از  ها تغییر می و با آن ماند  ها زنده می در تعامل با آن   و   دهد می  به   "ناظر "کند. این تغییر نقش 

 ت.های قدیمی اس محور در قصه های انسان ، واکنشی انتقادی به دیدگاه " عضو " 

 

 تجدید زندگی بدون نابودی کامل   . 4  - 3  - 4

، ربات وحشی اما در    ؛شود برد و زمین از نو آغاز می در داستان نوح، سیل تمام فساد را از بین می   

کند، نه به کلی گیرد. راز نه زمین را نابود می صورت می نظم موجود    پایداری در کنار  تجدید زندگی  

محیطی و  زیست دهندۀ نگرشی  کند. این رویکرد نشان می تعادل را بازیابی  کند، بلکه  بازسازی می 

 ت.است که در متون معاصر غالب اس پایدار  
اما با توجه به هویت   ؛کند ای داستان کشتی نوح را بازنمایی می مضامین اسطوره ربات وحشی  

کند؛ اش، راز را به یک قهرمان معاصر و متفاوت تبدیل می غیرانسانی، مسیر یادگیری و تغییر دائمی 

و از طریق همدلی، معنای وجودی خود را کشف   قهرمانی که از فناوری آفریده شده نه از خاک 

 .نه از طریق فرمان   دکن می 

 

 گیری . نتیجه ۵
 ین از مضام   یمعاصر و غن   ی ، داستانترکیبی  ی ا اسطوره   یبا الهام از الگوها   ی ربات وحش   پویانمایی

با   داری ریشه   ی ها است، شباهت   یمصنوع   ای سازه هرچند    " راز ".  دهدی ارائه م  یو معنو   یفرهنگ

 را در  " آدم "   روایت   بوم؛ زیست را در حفظ تعادل    " یاگا"او نقش    . دارد   یم قد  ی ا قهرمانان اسطوره 

نظم   ی و بازساز   یاتح   " ناجی "عنوان  به نوح را   تکلیف و    تلاش برای درک هویّت؛  و   "هبوط " فرآیند 

یرطبیعی غ   ای سازه قهرمان معاصر،    یک حال، راز به عنوان    ین. با ا کندی م  یی بازنما   بوم یعی زیست طب 

 یابد؛ هویّت می   یگران،و مراقبت از د   یط تعامل با مح   یق از طر تنها  و    است که رسالت الهی ندارد

راز به عنوان نگهبان   یا، گا  ۀ با اسطور   یسه مقا   در   .کند ی م  یز که آن را از قهرمانان کهن متما  ای ویژگی 
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 یقاز طر   ید است، راز با  یادین و بن   آفرینشگر   یروییکه ذاتاً ن   یا اما برخلاف گا  شود؛ ی ظاهر م  یعت طب 

 باآدم که    مشابه وضعیت   ، مقایسه با اسطورۀ آفرینش کند. در  ایفا  نقش خود را    ی، تجربه و فداکار 

دستورات از    یبا نافرمان هم  راز    رسد،ی م   یاخلاق   ۀ مرحل   ینبه بالاتر   ی از فرمان الهی و هبوطنافرمان 

پذ  شده نویسی برنامه  برایت   مادرانه   یت مسئول   یرش و  از جزیره در قبال   ین، به بالاتر بیل و نگهبانی 

شخصیت در    "یت هو "و    "رشد "   یفدر تعر   ییر تغ   ۀدهند تضاد نشان   ین. ا یابدی دست م   اخلاقی  سطح 

کنندۀ نقش نوح در روایت طوفان شخصیت راز تداعی   " ناجیِ" همچنین بُعد    ت. قهرمان معاصر اس 

 کندی مقاومت م  یعی طب   یدهایهم در برابر تهد  کند،ی م   یفا را ا   یات ح   ۀ دهندهم نقش نجات راز،    است. 

دستور  بدون  طر بیرونی    و هم  از  ز   گیری یم تصم   یق و  بازساز   بوم یست مستقل،  ا کندی م   ی را   ین. 

 ت.معاصر غالب اس   های داستان   در  محیطی است که یست ز   یکردی رو   نمایشگر   موضوع، 

ها بلکه آن  کند،ی م ن   یی کهن را بازنما  یها داستان  ی ا اسطوره  ینمضام  یربات وحش مجموع،  در 

 ین. ا است   کرده   ینی بازآفر   مبتنی بر تکنولوژی و نیازهای انسان مدرن و    یردینی ، غ جدید   ی را در قالب 

دارِ عهده ناآشنا    یطیمح   با ورود به راز  .  ارزشمند است  و نوجوان   مخاطبان کودک   ی برا   یژهو به   یکرد،رو 

تواند کند، می شود؛ رسالتی که طیِ فرآیندهایی او برای خویشتن ایجاد می مسئولیتی اخلاقی می 

های پیشین، ارتباط الگوی اخلاقی مناسبی برای کودک و نوجوان امروزی باشد که نسبت به نسل

های یری با جلوهتصو   یرا در قالب   یر ساط ا   ربات وحشی افزون بر این،    .بیشتری با تکنولوژی دارند 

م   انگیز یجان ه   ویژه،  منتقل  درک  قابل  همدل   ییهاارزش نماید.  ی و   ی،اجتماع   یت مسئول   ی، چون 

 موجودی قهرمان را از    یتِو هو  کند ی را در قالب داستان القا م   یستی و همز   یست ز   یط حفاظت از مح 

کودکان و   ی که برا   کند ی م   شخصیتی تکاملی و خودساخته معطوفبه    مجبور و ناگزیر از تقدیر، 

- یمنبع فرهنگ   یک   و  کنندهداستان سرگرم   یک   یانماییپو   ین ا   باورپذیرتر است؛ بنابراین،نوجوانان  

ارتباط   یجهان   یرتا با اساط   کندی ها کمک م و به آن   گیردی مخاطبان جوان قرار م  یار در اخت   ی آموزش 

 را درک کنند.  یو اخلاق  محیطی یست ز   دینی، معاصر   ی ها حال، ارزش   ین برقرار کنند و در ع 

دهد که شخصیتِ می نشان   نوح،   یو کشت   ینش آفر   ۀ با اسطور   ربات وحشیمقایسۀ پویانماییِ  

. اگرچه ورود راز به " هبوط " تا الگوی    تمرکز دارد   "ی منج "  ی بر الگو  یشتر ب   قهرمان در این فیلم

به   ی ناآشنا، شباهت  یطی در مح   امانۀ هوشمندش شدن س و فعال   یکشت   شدن غرق   یق از طر  یره جز 

 یا  "هبوط " است که فقط به    هایییت فراتر از روا   ، و هدف داستان  ماهیت   اما؛  هبوط دارد   ی الگو 

وجود م   یک از    صورتِ تدریجی و فرآیندی، به راز    یت . شخص پردازند ی م   " یگانه موجود ب   یک ورود  " 
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 یزیکی ف   نع با موا    طیِ این فرآیند   . او شودی م   یل تبد   بوم یست و بازساز تعادل ز   نگهبان به ناظر،    یگانه، ب 

 هاییویژگی ؛  کند ی م  یفاا   یره نظم جز  یابی بخش در باز و تحول   پویا   ینقش   شود وی رو مروبه   یو اجتماع 

الگو  در  طر   یی الگو   شود، ی میده د  بیشتر   یمنج   ی که  از  قهرمان  آن  در   پذیری،یت مسئول   یق که 

 بود. یب غر  یش که ابتدا برا  دهد ی را نجات م  یایی دن   ی،فرد  ییر و تغ  ی همدلهماهنگی،  

پژوهشبه  برای  موضوعی  بعدی،  عنوان  حاضر های  روی مقالۀ    و   " گرایی پساانسان " کردهای  ، 

عنوان شخصیت راز به   دهد. های معاصر پیشنهاد میرا برای بررسی پویانمایی  " تحلیل جنسیتی " 

تواند از منظر جنسیتی موردبررسی قرار گیرد؛ خنثی، می    ماشینی ویک موجود غیرانسانی با هویتِ

 غالباً   سنّتی که متأثر از فرهنگ مردسالاری است،در جوامع سنّتی و نیمه   ،مراقبتی او  کارکردِ زیرا  

هویت جنسیتی در پویانمایی مطرح   مسأله، پرسشی دربارۀ طرحِشود. این  به زنان نسبت داده می 

نیز، رابطۀ تعاملی راز با طبیعت و حیوانات، مرزهای سنتی میان   گرایی کند. از دیدگاه پساانسان می 

است؛ یعنی بررسی محوری  انسان فرا از    نمودیکشد و  انسان، ماشین و محیط زیست را به چالش می 

 ای کنشگر و غیرزیستی در محیط طبیعی.عنوان سازه اشین به چرایی و چگونگی عاملیتِ م 
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